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Somos la primera sociedad (en la historia) que
dispone de herramientas que permiten:

realizar duplicados de cualquier información

elaborar y modificar cualquier información

mover información a cualquier parte del planeta

...y todo casi sin coste, a gran escala, con acceso
cada vez más universal

Jesús M. González Barahona Sociedad digital y cultura libre



En teoŕıa
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Pero en la práctica...

ejercemos poco (o nada) estas posibilidades

...el marco legal, social, económico nos bloquea

...y tampoco se nos ocurren muchas formas
útiles de ejercer esta libertad

Poco a poco vamos aprendiendo
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Nadie ha estado aqúı antes,
no tenemos mapas
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Ya estamos explorando, descubriendo,
cartografiando algunos territorios:

Software libre

Obras y documentos libres

Colaboración masiva

...y aprendiendo cómo son necesarios
para tener una sociedad libre
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¡Es fundamental

intercambiar notas!
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